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DITORIAL

La tecnologia ha cambiado radicalmente la forma en
que interactuamos con el mundo, a cambiado el mundo
incluyendo las artes, humanidades y ciencias sociales.
La aplicacion de la tecnologia en estas areas ha abier-
to nuevas posibilidades de exploracion, investigacion
y creaciéon que antes eran impensables. La tecnologia
CGI, la fotografia y el teatro son solamente ejemplos
de areas en las que la tecnologia ha tenido un impacto
significativo en los ultimos afos.

En la fotografia, la tecnologia ha hecho posible la cap-
tura y el procesamiento de iméagenes en alta resolucion
y en tiempo real, lo que ha permitido a los fotografos
capturar momentos Unicos y crear imagenes impresio-
nantes que antes no eran posibles.

En el teatro, la tecnologia ha permitido a los diseniadores
y productores crear experiencias teatrales inmersivas y
multidisciplinarias que fusionan elementos tradiciona-
les y tecnologicos. Las proyecciones de video y los efectos
especiales pueden ayudar a crear ambientes y paisa-
jes que de otra manera serian dificiles de lograr en un
escenario teatral. Pero como con cualquier tecnologia,
también hay desafios y limitaciones. La dependencia
de la tecnologia puede llevar a una falta de compren-
sion del proceso creativo detras de ella y a una falta de
apreciacion por las habilidades y técnicas tradicionales.

La tecnologia ha permitido la ampliacion de nuestro
conocimiento y nuestra capacidad de expresion en estos
campos. Los artistas pueden crear obras interactivas
y multidisciplinarias que fusionan elementos tradicio-
nales y tecnolégicos, mientras que los investigadores
pueden utilizar herramientas digitales para analizar
grandes cantidades de datos y encontrar patrones y ten-
dencias que de otra manera serian dificiles de detectar.
La rapidez con que la tecnologia avanza puede hacer que
las herramientas y técnicas utilizadas hoy sean obsole-
tas manana. Ademas, la dependencia de la tecnologia
puede llevar a una pérdida de habilidades tradicionales
y una falta de comprension del proceso creativo detras
de la tecnologia.

Mtra. Maria Eugenia Campos Galvan
Gobernadora Constitucional del Estado de Chihuahua

Mtra. Maria Angélica Granados Trespalacios
Secretaria de Innovacion y Desarrollo Econémico

Mtro. Raul Varela Tena
Director del Instituto de Innovacion y Competitividad

Mtro. José Manuel Rodriguez Villa
Innovacion y Emprendimiento del 12C

Ing. Alejandro Acosta Favela
Editor / Innovacién y Emprendimiento del 1I2C

Ing. Carlos Piedra Frayre
Propiedad Intelectual del 12C

Es importante, por lo tanto, que aquellos que trabajan
en estas areas sigan desarrollando sus habilidades y co-
nocimientos, y que también consideren el impacto de la
tecnologia en su trabajo. Los profesionales deben estar
abiertos a la experimentacion y al cambio, pero también
deben tener en cuenta la importancia de preservar las
tradiciones y practicas que han resistido el tiempo.

En ultima instancia, la tecnologia no debe ser vista
como una solucion mégica a todos los problemas, sino
una herramienta que puede mejorar y ampliar nuestro
trabajo en las artes, humanidades y ciencias sociales. Es
importante que usemos esta herramienta de manera re-
flexiva y critica, y que nos aseguremos de que nuestras
practicas sigan siendo coherentes con nuestros valores

y objetivos.
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INTRODUCCION

Persia Campbell

desde su ninez ha sentido una fuerte atraccién por la foto-
grafia. Con el tiempo, esa pasion se convirtié en una nece-
sidad, y gracias al apoyo de su abuela y su hermana, tuvo
acceso a camaras que le permitieron explorar su creativi-
dad y técnica.

Aunque la autora valora la importancia de la técnica en su
trabajo, su verdadero enfoque se centra en el significado
detras de cada imagen. Para ella, la fotografia es un medio
para expresar un “por qué” mas alla del simple registro de
la vida cotidiana.

En la actualidad, las plataformas de arte contemporaneo
valoran menos el equipo y mas el enfoque y la creatividad
de cada fotografo. La autora menciona c6mo una foto to-
mada con un celular de baja gamma fue seleccionada para
exponerse junto a su trabajo debido a su encuadre y el
contexto de la pandemia.

La autora también habla sobre la importancia de apoyar a
los nifios que sienten curiosidad por la fotografia. Al pro-
porcionarles las herramientas necesarias, pueden desarro-
llar su creatividad y habilidades técnicas desde una edad
temprana.

Como mujer adolescente en Ciudad Juarez, la seguridad
fue un problema al intentar fotografiar en la calle. Sin em-
bargo, en lugar de renunciar a su pasién, la autora decidi6
construir sus propios sets dentro de espacios privados. Esta
eleccion no solo le permitié mantenerse segura, sino que
también influy6 en su estilo y en la forma en que desarrollo
su practica artistica.

En cuanto a su equipo, la autora tiene una camara clasica
que ya es un poco antigua, pero que sigue siendo una buena
camara “full frame”. Aunque no se preocupa tanto por el
equipo en si mismo, reconoce que la técnica sigue siendo
una parte fundamental de su practica artistica. Ademas,
tener acceso a herramientas como flashes, disparadores a
distancia y monitores ha facilitado su practica de auto-re-
trato.

En resumen, la autora de este relato demuestra cémo la
fotografia puede ser una poderosa herramienta de expre-
sién personal. Su pasién y dedicaciéon hacia esta forma de
arte se reflejan en cada imagen que crea, y su enfoque en
el significado detras de cada fotografia le ha permitido de-
sarrollar un estilo unico y distintivo.



ENTREVISTA

.Qué es lo que motivo tu gusto por la fotografia
como medio de expresion artistica y como decidis-
te crear/especializarte en esta area/genero de la
misma?

P: Siempre me llamaron la atencién las fotografias, inclu-
so la fotografia verndcula era para mi un objeto preciado.
Desde muy chica me interesaban las cdimaras instantd-
neas, cuando mi abuela materna supo que me gustaba me
regalé una hermosa cdmara instantdnea, mds adelante mi
hermana cuando dejé de utilizar su canon 35 mm también
me la obsequid. Supongo que hay cosas que no decides
conscientemente si no que te llaman y se vuelven una ne-
cesidad rdpidamente.

En base a la pregunta anterior;

¢En qué modifico esa decision al equipo y material
necesario para desarrollar tu trabajo y tu arte de
manera satisfactoria?

P: Por suerte siempre tuve acceso a una cdmara fotogrdfi-
ca, creo que las cdmaras se han popularizados muchisimo,
ya todos tenemos una: en el celular, en la computadora,
etc. Viajamos todo el tiempo con una cdmara, pero en su
momento, cuando yo encontré una, aiin no existian siquie-
ra las cdmaras digitales. Siempre insisti muchisimo por
tener una y tener acceso a registrar por medio de la foto.

¢,Como describirias tu proceso de pensamiento
para desarrollar/producir/escoger una fotografia

que tu misma consideres digna o satisfactoria. Si
tienes algun criterio en especifico, o qué buscas
dentro de un encuadre artistico a través del lente.

P: La técnica es muy importante para mi, es algo que es
notorio en mis imdgenes, pero mds alld del dominio técni-
co, el criterio es que exista un trasfondo un ‘por que’ para
realizar una captura mds alld que el mero registro de lo
cotidiano.

Es indiscutible que el talento y la perseverancia
son solamente 2 de las muchas cualidades nece-
sarias para obtener resultados dignos de estar en
plataformas tan importantes a nivel mundial como
lo son Just Women y Female in Focus pero; jusando
tu experiencia, consideras que sea posible obtener
el impacto deseado de tu perspectiva con equipo de
uso comun o de baja gamma?

P: jClaro! En la actualidad las apps o las plataformas
de arte contempordneo no se fijan en el equipo, ni en la
nitidez de tu imagen. De hecho una de las fotografias que
se expuso al lado de la mia en Just Women estaba tomada
con un celular de baja gamma y fue seleccionada por que
el encuadre y en si la foto se tomé a distancia durante la
pandemia, por no tener alta resolucion se expuso en for-
mato pequefio pero precisamente el cuestionamiento del
medio es uno de los temas mds actuales dentro de la foto.
Existe la fotografia de archivo, la fotografia andloga, etc.
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Premios

2020 | 15th Pollux Awards, Self-Portrait | Winner

2020 | IP & Lucie Awards | Self-Portrait | First Place Winner & Jury top 5

2021 | LensCulture Art Photography Awards | Finalist

2021 | IPA & Lucie Awards | Self-Portrait | Honorable Mention

2022 | BJP 1984 | Female in Focus | Single images winner

2022 | IPA & Lucie Awards | Honorable Mention

2022 | LIFEFRAMER | COLOR COMPETITION | Image winner curated by Damaris Amao from Centre Pompidou

Becas

2020 | Jovenes Creadores | Fondo Nacional para la Cultura y las Artes.
2021 | Eka Naweame | Programa de Estimulos fiscales para la Cultura
2020 | Femme Frontera | Programa Binacional de apoyo a mujeres Cineastas

Autorretrato, Our Shadow at Night © Persia Campbell 2023
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INTRODUCCION

El ejercicio fisico y el desarrollo cognitivo
estan estrechamente relacionados, y asi lo
ha demostrado la ciencia. Desde la infan-
cia hasta la edad adulta, el deporte ayuda
a desarrollar habilidades cognitivas en per-
sonas de todas las edades. En particular, la
practica de artes marciales, como el Wushu
( conocido como Kung Fu, que esto a su vez
es una frase de mandarin que significa “bien
hecho”) puede ayudar a mejorar la capaci-
dad del sistema neuromuscular para generar
fuerza explosiva en un corto periodo de tiem-
po. Uno de los requisitos fundamentales en
estas disciplinas es la habilidad para saltar.

Para medir el salto vertical, generalmente
se requieren plataformas de fuerza, las cua-
les son costosas y no siempre accesibles para
todos. Sin embargo, gracias a la tecnologia,
existe una alternativa mas econémica y prac-
tica para medir el salto vertical. Se trata de
la aplicacion MyJump2, creada por un pro-
gramador espanol, que funciona midiendo el
tiempo de vuelo a través de la camara duran-
te un salto vertical. Mediante un algoritmo
matematico, podemos medir otras variables
como la fuerza, velocidad, potencia, reacti-
vidad y el propio salto vertical a través de
esta aplicacion. En un estudio de validacion
realizado en 2018, se encontré6 que esta apli-
cacion es muy precisa.

El precio de la aplicacion es de tan solo 10
délares, lo que la hace mucho mas accesible
que una plataforma de fuerza que puede cos-
tar alrededor de 10 mil délares. Ademas, es
facil usar esta aplicacion en cualquier lugar,
no solamente en laboratorios especializados
en deportes.

Investigadores de todo el mundo han citado
el trabajo desarrollado en parte y con ayuda
de un equipo multidisciplinario en el cual
Samuel formo parte. Dicho estudio ah sido

11

citado mas de 30 veces, lo que demuestra su
utilidad y relevancia en el campo de la me-
dicion del salto vertical.

El Wushu o Kung Fu son disciplinas que
también ayudan a desarrollar habilidades
cognitivas en los practicantes. Al realizar
gjercicios que requieren saltos, los atletas
se enfrentan a preguntas como: jcémo pode-
mos saltar mas alto? jcomo desarrollamos
mas fuerza? jcuanto tiempo tenemos? jqué
equipo tenemos a nuestra disposicion? jcomo
medimos si estamos progresando? ;podemos
medir el antes y el después, y cudles serian
nuestras métricas para determinar si nues-
tro programa funcion6? Estas preguntas
estimulan el pensamiento critico del atleta
y lo ayudan a desarrollar habilidades que
pueden ser aplicadas en otros aspectos de
su vida.

El autor de este articulo, un practicante de
artes marciales y un investigador en el cam-
po del gjercicio fisico y la fisiologia clinica
del ejercicio, ha encontrado en la disciplina
de las artes marciales una forma de mante-
ner el enfoque y la disciplina en medio de un
mundo lleno de distracciones. En su trayec-
toria ha tenido la oportunidad de trabajar
con instrumentos de distintas disciplinas,
desde mecanica hasta inteligencia artificial,
lo que le ha proporcionado una vision amplia
de toda la informacion que se puede extraer
de un ser humano, lo que le permite com-
prender mejor nuestras respuestas al ejerci-
cio y al entorno social.

Samuel Montalvo estudia en la Universidad
de Stanford, donde realiza un posdoctorado
en la Facultad de Medicina, parte del Wu
Tsai Human Performance Alliance, una
alianza multinstitucional dedicada al estu-
dio del rendimiento humano.



ENTREVISTA

Participaste en el documento de “Com-
mon vertical jump and reactive streng-
th index measuring devices: A validity
and reliability analysis”; ;El conoci-
miento adquirido en la practica de tu
deporte ayudé a mejorar o encaminé
alguna metodologia de analisis? jcomo
lo hizo y que experiencia en concreto te
ayudo a mejorar el experimento?

S: Soy practicante de artes marciales chinas
(conocidas como “Wushu” o “Kung Fu”), en
las cuales uno de los requisitos fundamen-
tales es la habilidad para saltar. Esta habi-
lidad sirve como indicador para cuantificar
la capacidad del sistema neuromuscular de
generar fuerza explosiva en un corto perio-
do de tiempo. Un problema comiin en el drea
deportiva es que, para medir el salto verti-
cal, generalmente se requieren plataformas
de fuerza, las cuales son bastante costosas y
el proceso de andlisis de datos puede resultar
tedioso. Un programador espafiol creé una
aplicacion llamada MyJump2 app, la cual
funciona midiendo el tiempo de vuelo a tra-
vés de la cdmara durante un salto vertical.
Mediante un algoritmo matemdtico, podemos
medir otras variables como la fuerza, veloci-
dad, potencia, reactividad y el propio salto
vertical a través de esta aplicacion. En 2018,
decidimos realizar un estudio de validacion.
En resumen, encontramos que esta aplicacion
es muy precisa.El precio de la aplicacion es
de 10 ddélares, mientras que una plataforma
de fuerza tiene un costo cercano a los 10 mil
ddélares. Ademads, es fdcil usar esta aplicacion
en cualquier lugar, no solamente en laborato-
rios especializados en deportes. Este trabajo
ha sido citado mds de 30 veces por investiga-
dores de todo el mundo.

Manejandonos en un ambito estricta-
mente educativo. ;Consideras que la
practica de Wushu ayuda al desarrollo
efectivo de las investigaciones que has
realizado?

S: Definitivamente, y no solo en el caso del
Wushu, la prdctica de cualquier deporte
ayuda a desarrollar habilidades cogniti-
vas en personas de todas las edades. Existe
abundante evidencia cientifica que respalda
la idea de que el ejercicio fisico, combinado
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con una buena alimentacién, promueve el desarrollo
cognitivo en todas las etapas de la vida. Por ejemplo,
con mis alumnos de Wushu Charza, les planteo pre-
guntas como: jcémo podemos saltar mds alto? ;como
desarrollamos mds fuerza? ;cudnto tiempo tenemos?
;qué equipo tenemos a nuestra disposicion? ;como me-
dimos si estamos progresando? ;podemos medir el an-
tes y el después, y cudles serian nuestras métricas para
determinar si nuestro programa funcioné? Al final del
programa, realizamos una discusion y reflexion sobre
qué funciond, qué no, qué se debe cambiar, etc. Como
se puede observar, estas preguntas estimulan el pensa-
miento critico del atleta.

Tu interés por la salud y el desarrollo por capa-
cidades fisicas son discutibles; asumiendo que
las decisiones que has tomado hasta hoy han fa-
vorecido tu crecimiento dentro de las mismas
areas de interés.

S: Mi interés en esta drea comenzé desde mi infancia,
ya que mis padres me inscribieron en clases de Karate
y otras artes marciales desde temprana edad. Poste-
riormente, al ingresar a la universidad, decidi estudiar
educacion fisica y fisiologia clinica del ejercicio, lo que
me permitié tener un m.’;r

endimiento

cion del ejercicio en poblaciones pedidtricas, clinicas
y geridtricas. Estas experiencias y decisiones han in-
fluido positivamente en mi crecimiento dentro de mis
dreas de interés.

.Qué tipo de maquinas, equipo, y metodologias
has utilizado o se utilizan de manera constante
en tus areas de investigacion?

S: Actualmente, estoy realizando un posdoctorado en
la Universidad de Stanford, dentro de la Facultad de
Medicina, y soy parte del Wu Tsai Human Performan-
ce Alliance, una alianza multinstitucional dedicada al
estudio del rendimiento (performance) humano. Aqui,
estoy involucrado en varios campos de investigacion,
tanto con atletas como con personas sedentarias. Al
ser parte de una universidad tan prestigiosa a nivel
mundial, he tenido la oportunidad de trabajar con
instrumentos de distintas disciplinas, como mecdnica
(plataformas de fuerza, cdimaras tridimensionales),
fisiologica (carros metabdlicos, electrocardiogramas,
ecocardiogramas), molecular (datos genémicos, trans-
criptémicos, proteémicos) y computacional (inteligencia
artificial, estadisticas).




Estar en esta universidad
me ha proporcionado una
vision amplia de toda la in-
formacion que se puede ex-
traer de un ser humano, lo
e me permite comprender
/ _:ﬁejor puestras respuestqs al

ejercicio y al entorno social.

n base a estas, ;qué pro-
ectos te ves en un futu-
I ro desarrollando?

[

I S: En el futuro, espero con-
tinuar desarrollando meto-
dologias, teorias y procesos
relacionados con el ejercicio
que nos ayuden a entender
mejor los efectos del ejercicio
en los seres humanos. Ade-
mds, me gustaria trabajar
en métodos y enfoques que
nos permitan desarrollar y
\ \ maximizar las capacidades
fisicas y cognitivas en atletas
y poblaciones clinicas.

Dicho lo anterior, ;Qué
impacto esperas generar
a través de tu trabajo, ya
sea en un ambito social o
personal?

S En estos momentos tam-
"‘bié‘g me encuentro haciendo
mentoria de estudiantes de

{grado y posgrado de la
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Universidad de Texas en El
Paso. También me gustaria
dar mentoria a alumnos de
la UACJ, pero es algo en lo
que estoy trabajando. Me he
dado cuenta de que no hay
gran representacion de in-
vestigadores Hispanos y es
algo que me propongo cam-
biar en un futuro. A si mis-
mo, espero que mis investi-
gaciones tengan un impacto
social al dar a entender a
la gente los beneficios del
ejercicio y como implemen-
tarlos.

Entendiendo que tu prac-
tica deportiva tiene por
concepto base una filoso-
fia ;Como relacionarias,
si es que es el caso, este
y su practica prolongada
a la manera en la que en-
focas tus esfuerzos en el
estudio especifico de tu
trabajo de investigacion?

S: Para mi, las artes marcia-
les enserian disciplina. En la
actualidad, estamos expues-
tos a una gran cantidad de
informacién proveniente de
diversas fuentes, como redes
sociales, entretenimiento
e informacion en general.
Aunque esto puede ser po-
sitivo, también puede gene-
rar distracciones en algunos
casos. La disciplina me ha
enseniado a mantener un en-
foque en un objetivo, ya sea
investigar algo y aplicarlo.
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Estando aqui en Stanford, he observado que las personas mds exi-
tosas son aquellas que poseen una disciplina extraordinaria: llevan
calendarios, asisten puntualmente a reuniones, se alimentan salu-
dablemente y hacen ejercicio. A mis alumnos de Wushu y de la uni-
versidad, les hago comprender que esta disciplina es indispensable si
quieren destacarse en cualquier dmbito, ya sea académico, industrial
o personal.

Por ultimo; ;Cual es tu visién de como tu trabajo afecta/mo-
tiva/mejora/promueve el cambio positivo en la humanidad/
cotidianeidad? (Y cé6mo?

S: Espero que mi trabajo sirva como motivacion para otras personas
que tienen circunstancias similares a las mias. Nact y creci en Ciu-
dad Judrez. No fui el mejor alumno en la primaria y secundaria,
pero con el tiempo, gracias a buenos mentores (padres y maestros) y
al deporte, mi situacién cambié radicalmente. Deseo que alguien vea
lo que hago y piense: “Si él pudo, ;por qué yo no?”. Aspiro a motivar
de esta manera y siempre estoy abierto a ofrecer mentoria a futuros
estudiantes que lo necesiten.

Entrevista conducida por Alejandro Acosta Favela para Raké.
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Con objetivos como promover el trabajo artistico de mu-
jeres en la escena del arte urbano y fomentar la igualdad
de género en este campo. El festival cuenta con una amplia
variedad de talleres y disciplinas artisticas, que van desde
la pintura y el graffiti hasta el arte digital y el performance.
Ademas, se organizan actividades paralelas como charlas,
mesas redondas y proyecciones de peliculas relacionadas
con el arte urbano y el feminismo.

Este evento ha sido cubierto en muchas de sus facetas por
diferentes equipos y personas dedicadas a la produccion.
En su 3ra edicion Cerezmi Esparza coordino esfuerzos para
cubrir a representantes y exponentes de diferentes zonas y
origenes del Estado de Chihuahua. Y con una participacion
de mujeres artistas de diferentes paises como México, Co-
lombia, Brasil, Cuba, Argentina, Estados Unidos y Espana,
este se convierte en un medio por el cual la tecnologia en su
faceta de cinematografia, cortometrajes y fotografia abrid
campos dentro de la escena artistica urbana paraincremen-
tar el interés en este tipo de eventos.

La tecnologia es utilizada en la realizacion de talleres y ac-
tividades en linea, lo que amplia aun mas la accesibilidad
y la participacion de mujeres artistas de diferentes partes
del mundo. Ademas, el uso de herramientas digitales puede
permitir la creacion de nuevas formas de expresion artistica
en el campo del arte urbano femenino, ampliando las posi-
bilidades de creacion y de generacion de nuevos proyectos
y propuestas. En resumen, la tecnologia se convierte en una
herramienta importante para la promocion y difusion del arte
urbano femenino y la igualdad de género.

Asi también la difusion de la escultura, pintura, el performan-
ce, y muchas otras expresiones de arte. Tenemos ambitos
sumamente modificados gracias a la tecnologia y sus avan-
ces. El teatro y la danza, ejemplos de cémo se ah modificado
gracias a la tecnologia. Y aunque el teatro lo tocaremos en
otro articulo. En estos 2 se estima mucho la tradicion y la
técnica aprendida de manera tradicional, Cerezmi Esparza
Leija cuenta con un documental sobre los matachines y sus
tradiciones.

“Las danzas de Matachines” es un documental antropoldgico
dirigido y realizado por Cerezmi, centrandose en los rituales
ceremoniales de danzas cristianas y nativas americanas que
se llevan a cabo en la franja norte del pais, en especifico la
franja del norte de Chihuahua. Esta forma un ejemplo per-
fecto de fusion entre las tradiciones, el arte y el uso de la
tecnologia para ayudar tanto en la realizacion de estas como
en su difusion.




ortancia de estas danzas en la

u s practican, asi
como su evolucion a lo largo d elevancia de la

musica, los tra ellas.
En el caso es

. "
danzas Matachines, es po-

i i influi oduccion y di-
sefio de los traj o en las danzas.

Por ejemplo, e iales y tecnicas modernas en la
confeccidn de esto o modificar el
disefio del calz el piso de esa
manera. Utiliza lando mejor la
temperaturay s por la danza.

El documental
vida de las person

cultural Unica
generacion en la
a como las fami-
mo los nifos y
definitiva, “Las
ue ofrece una
ion, y como las

Las danzas de
que se ha tra
franja norte d
lias enteras se invo
los jovenes aprendemse
danzas de Mat
mirada Unica a

danzas de Ma Si a parte fundamental de
la viday laide las practican.
Por otro lado, la tecnologia tambié ido una mayor

difusion de las danzas de Mata ultura en general.
A través de la grabacion e videos y docu-
mentales, co

experiencia d con una audiefcia mas amplia,

incluso a nive m ciales y otras
plataformas en U S mientas para
difundir informacion s S tivales relacio-
nados con las ‘achn
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El Instituto de Innovacion y Competitividad (I12C), se apo- SOLICITUDES INGRESADAS AL IMPI IMPULSADAS POR

ya en cuatro ejes sustantivos y uno de estos ejes es la POR LA PARTICIPACION EN LOS TALLERES DEL I2C 2023
Divulgacion y Promocion de la Ciencia, Tecnologia e In-

novacion. En este eje sustantivo tenemos €l area de la
Propiedad Intelectual, en la que se busca la apropiacion

del conocimiento “per se’, mediante la utilizacion de los
Derechos de la Propiedad Intelectual, especificamente

la Propiedad Industrial que nos permite disponer de un
Derecho de Uso Exclusivo, mediante las figuras juridicas :
de Patentes, Modelos de Utilidad y de Disefios Industrial, |
para coadyuvar al desarrollo econémico del estado, co-
mercializando globalmente los bienes intangibles resul-"
tantes y que se derivan de estos Derechos de la Propie— s
dad Intelectual. Rl

PATENTES | MODELOS DE UTILIDAD | DISENOS INDUSTRIALES

Los Derechos de la Propiedad Intelectual se promuevena
través de Talleres denominados ‘Los Derechos de la Pro-
piedad Intelectual’, a la fecha hemos realizado 2 Talleres
uno en febrero y otro mas en abril, con una asistencia de
30y 24 participantes, donde se comparten aspectos im-
portantes que les permitan documentar apropiadamente
sus innovaciones, para que ingresen las solicitudes de
invenciones al Instituto Mexicano de la Propiedad Indus-
trial, es importante resaltar que el lnstituto de Innovacion
y Competitividad I12C paga la tarifa correspondiente alas
solicitudes ingresadas como resultado de estos talleres,
mismos que han servido para promover y divulgar los
derechos de la Propiedad Intelectual y lograr que el nu-
mero de solicitudes de invenciones que ingresan al IMPI
del estado de Chihuahua, se incrementen, consolidando
al estado como un referente en la apropiacion del cono-
cimiento.

A la fecha se han ingresado 17 solicitudes de invenciones
al IMPI de acuerdo a la tabla mostrada.

Informes:
c.piedra@i2c.com.mx
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UNA COMPOSITORA PARA
LOS EFECTOS VISUALES
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MICHELLE ESPINOZA MONROY es una compositora de efectos visuales
(VFX) con mas de ocho anos de experiencia trabajando en largometrajes, pro-
gramas de television y otros proyectos multimedia. Con una sélida formacion
en diseno grafico e ilustracion, Monroy ha perfeccionado sus habilidades como
compositora y disenadora grafica a lo largo de su carrera.

Monroy estuvo en Vancouver colaborando en Hydraulx como compositora.
Alli trabajo en peliculas como “Rampage”, “Skyline 2” y “Baywatch” del 2017.
Continuo trabajando en Vancouver y se unié nuevamente a MPC como com-
positora, donde trabajo en peliculas como “X-Men Dark Phoenix”, “Shazam”
y “Artemis Fowl”. Luego se unié a Method Studios, donde trabajo en peliculas
como “Witches” y “Thunder Force”.

20TH CENTURY STUDIOS ©
21



La carrera de Monroy la llevé a Industrial L&
ght & Magic, donde trabajé en programas de

d q: televisién como “Loki” y “Underground Rail-
road”. Durante su tiempo en Industrial Light &
Magic, Monroy se mudé a Weta FX en Wellin- .
~ gton, Nueva Zelanda, donde actualmente tra-
f = © = baja como compositora de VFX. En Wéta FX, = =

Monroy ha tra%ajado‘,én peliculas como “Thor
Love and Thunder” y “Avatar 2 The way of wa- .
ter”, que se estrenaron en JllhO y diciembre de =

!
- 5 2022 res ectiva ' -
-5 - E p gy _ :
I = LT e

“~ _ Alolargo de su cagggka, ha perfeccionado sus
“habilidades como ositora y disefiadora
grafiea,lo que la con un activo valioso
para cualquier proyecto: étrel que trabaje. =
- t\ =
an de la mano en to-
y én el caso especifi-
jo, es important® r R
software especializad
putadora no son suﬁc1entes

4N

=" cierto grado de-6bsesién por la perfeccmn son

_ rios A .
"La‘composicién digital'para efectos visudles es

una técnica esencial en la creacin de pe

y programas de television. Técnica utilizada en
la postproduccion que consiste en combinar va-
rias imagen ementos visuales para crear
una sola escena 0 secuencia. Esta técnica es
fundamental en la creacién de efectos visuales,
ya que permite integrar elementos que no esta-
ban presentes durante la filmacién o modificar
elementos que si lo estaban. -

Los mundos imaginarios son cr;eados utilizan-
do softwares de disefio y ani
Autodesk Maya, Bl KE,
Linux. Los disefiado

20TH CENTURY STUDla



nacion,'s colores 7
n los.elementos existénte 3

Orig nica de composiciéon dig
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A gra
efectos
und ginarig
‘Avata e pione
1 de Mundos imaginarios
a composi€ion digital en
parte esencial de la peli-
ite la creacion de los per-
os mundos imaginarios que
a historia. La pelicula utiliz
de captura de movimiento pa
najes en 3D, que son interpre
fores reales. La técnica de captu
1miento permite que los movimientos
as expresiones de los actores se capturen y
se transfieran a los personajes en 3D, lo que
crea una apariencia mas realista.

La composiciﬁ(tal para efectos visuales
es un campo/en constante evolucién, .
tistas comg' Michelle E%n‘(’)za estan e
vanguardia de "esta evolucion. La ¢
de mundo aginarios y efectos
. ha per 0s cineastas crear h
mocionantes y alment:
i -fti s de efectos vis




as, se aprovechan
positivos moviles,

_ cion del ser hdmano, necesita
€ una apreciacion 2D.” 5

o e AR Ry
i

- tanero”, generando un efecto nostalgico que

. capta su atencion. Los treintaneros crecieron
. disfrutando de las aventuras de los Power
Rangers en su juventud, y revivir esos recuer-

dos a travésde esta obra de teatrofmonsélogo

- les bri n entretenimiento ﬁnico.\

ca, los efectos visug el
traje del Power Ran
Levocar una sens

_creando un vinet

do y\el perso

El Power Ranger Rojo, Cabe Tejeda ©




stas, integradas en
3 obra. Y asi el tea-

escenario y cobra
0 moderno con
stera, sin embargo,
innovadora. Mien-
alenzuela, el actor,

En el mundo del teatro, la innovacioz
escénica y el entretenimiento interac:
tivo son aspectos cada vez ma
rados por el publico. El mong
“El Power Ranger Rojo
papé esté orgulloso de
tagonizado por el tale
Christian Valenzuelz 1a explosiva, y en esta
dramaturgia de V scenario al ser cam-
la apasionade eractivo. Obtenemos a
Martinez, la e se percibes
en el esce
utilizacig
ractivg
coy.
e

com-
les, so-

100 UNa nar nsiormar
a con elementos Vi levando al

impactantes, brin ional y re-
riencia teatral u escénica, con
como esta obra A escenografia
utiliza tecnolg no dinadmico que
cautivar a la a del mondlogo y
sonaje se ¢ entos de tension e
su vida. _personaje.

Duran e el entorno se trans-
topam pectador se sumerge en
centr el personaje y experimen-
sut yceso de cuestionamiento y
tig flexion. El mondlogo de~

B [ 2 -
P anger hoje pa

aca
no6lo-
ogia, la
para ofre-
tral emocio-
ombinacién de
es en la esceno-
>en el actory la co-
a con el publico crea
lo Unico y memorable.
abordados por el epresenta el potencial de
voz del actor 1dose ogia en el teatro y su capa-
el Ranger Rojo, seguido de une cidad para amplificar la narrativa y el
tarra eléctrica y un cambio de ; yacto emocional de una actuacién
Conforme avanza la obra se comier litaria.
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EL

VISION PUBLICITARIA

IMPACTO EN LA ERA DIGITAL

Alberto Rodriguez, nacido en Mérida, Yucatdn y criado en la frontera norte de
Judrez y El Paso, es un profesional de la fotografia y el disefio grdfico. Su interés
por la fotografia comenzé durante sus estudios universitarios.

Con mas de 14 anos de experiencia como contratista inde-
pendiente, Alberto se ha enfocado principalmente en tra-
bajar para marcas locales y binacionales en una amplia
variedad de sectores. Ha colaborado con restaurantes, ar-
quitectos, constructoras, hospitales, suministros médicos,
doctores, el sector publico, marcas personales, destilados
y licores, periodistas internacionales y el sector turismo.

La labor de Alberto va mas alla de la fotografia, ya que
también fusiona su trabajo con el disefio grafico. Se de-
dica a la creaciéon de identidades visuales, el desarrollo

de conceptos maestros para camparfias en redes sociales,
disefio de P.O.P. (point of purchase), disefio editorial, dise-
o de embalaje y etiquetas, entre otras areas. Su amplia
experiencia en el disefio complementa su habilidad como
fotégrafo, permitiéndole ofrecer un enfoque integral a sus
clientes.

La pasion de Alberto en fotografia y su formacién en disefio
grafico le han brindado las herramientas necesarias para
adaptarse a los avances tecnolégicos en la fotografia publi-
citaria. Esta al tanto de las ultimas tendencias y técnicas, y



Alberto Rodrigue
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P redes ‘sociales y plataformas en linea se han conver ido en ; LT
los canhles mads populares para la promocién de produc- : = Al
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ARTE POPULAR
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CHIHUAHUA

ARRO WMCER,

iVisita nuestras sucursales!

@ Chihuahua

Av. Ninos Héroes y Universidad#1101
WhatsApp: (614) 503-38-75

Victoria 14-B (en plaza de catedral)
Tel.(614) 415-15-47

@ Ciudad Juarez

Centro Cultural de las Fronteras,
Circuito José Reyes Estrada #445
Zona PRONAF Tel. (656) 612-16-65

@ Creel

Museo de Arte Popular,
Av. Ferrocarril #178.
WhatsApp (635)118 62 48

@ Parral

Calle Pedro T. Gomez y Mercaderes
Col. Centro. Tel. (627) 107-27-57



Unete a nuestros proximos numeros de Raké

Sk

J UN

| O

ESCANEA PARA
LEER LAS BASES.

e,
e SE

————,
————

. i

e ——



Unete a nuestros préximos numeros de Raké

LA

| Tem,

SLLa

L7}

Vianufactu
- Avanzada
B JuLio 202%

ESCANEA PARA !
LEER LAS BASES. > B e







.. @
Ciencia
Tecnologia
Innovacion

Raké, investigacién, desarrollo cientifico e E E
innovacién. Revista de difusién y divulgacion del A

estado de Chihuahua.
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